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Simulering i affarsspelsform ar ett bra satt
att snabbt lara sig mer. Vi dgnar oss at
uppgiften att inféra och applicera styrmedel
for att minska utslapp samtidigt som vi
stimulerar ekonomin att satsa pa hallbar
"gron teknik”. Vi lar oss av vara egna och
varandras fram- och motgangar under
larorika och stimulerande former.

Turkiska Salongen

Adolf Fredriks Kyrkogata 10, 111 37 Stockholm

Torsdagen 22 oktober, 9:30-12:30
Registrering 09:00

Varfér styrmedel och aterbiiring?
Vi vet att mycket av det vi gor inte
ar bra — fran att ata fel mat till att
slappa ut koldioxid — men vi vill inte
drabbas av tvang och férbud utan
tror mer pa en ratt anvandning av
marknadskrafterna.

Varfér behéver vi léra oss mer?

Att Idgga en styravgift pa skadliga
beteenden och anvinda pengarna
till att stimulera goda beteenden
verkar vettigt i teorin. Men
forskning visar pa flera exempel dér
detta inte har lyckats. Vilka subtila
faktorer spelar in — sGsom hur man
fordelar intékterna eller hur
pengarna anvdnds?

Varfér simulering?

Ett affarsspelssituation, dar man
kan experimentera fritt och vara
med om alla misstag, ger viktiga
insikter inom detta komplexa
omrade.

Man vet inte férréin man
provat...

Instrumenten

Spelet anvander sig av styrinstrument
som granskats i projekt pa uppdrag av

Nordiska ministerradet:

- Klimat-tillagg (Flexible Climate Fees)

- Mineralimport-tillagg

. Lackage-tillagg pa fastighetsskatt pa

lackage av ndringsamnen

. Aterbaring: att se till att folk fa pengar

att spendera hallbart

. Lardomar och resultat kan 6verféras pa

andra instrument.

HUR SIMULERINGEN GAR TILL

En introduktion till styrmedel inleder
workshopen, med en forklaring till spelets
forutsattningar.

Olika perspektiv. Vi spelar investerare,
myndigheter, konsumenter och media for att fa
en bred uppfattning om hur olika intressenter
agerar. Spelet omfattar flera omgangar dar
deltagarna beslutar om, bl. a., storleken pa
avgiften, inkép och aterféring.

Regeringen. Hojer avgiften varje omgang med
syfte att nad en vettig utfasningstakt av

Spelet ger dig fordjupad
forstaelse for:

.- Ekonomiska, praktiska och
psykologiska aspekter pa
styrinstrument

- Hur pris satts pa féroreningar

. Hur ekonomin reagerar pa
prissignaler

. Olika intressenters syn pa
introduktion av nya instrument

- Hur kommunikationen kring en
policy gors effektivt

E

dmnena/med férandring av beteenden.

Naringslivet: Beslutar om bl.a. inférandet av ny
teknik kontra att betala avgifter.

Konsumenter: Agerar utifran det egna
hushallets och samvetets perspektiv.

Varje omgang avslutas med en diskussion kring
vad som paverkade besluten, vilken information
som fattades eller var viktigast och vad man vill
uppna med besluten. Hela simuleringen avslutas
med summering av lardomen.

Spelledaren ar Stephen Hinton, ledamot i TSSEF.
Stephen arbetar som konsult at, bl a, det
Schweiziska Jordbruksdepartementet inom
Market Based Instruments och kvaveutslapp.

TSSEF &r en oberoende stiftelse som utvecklar alternativ inom ekonomisk politik med syftet att stimulera utvecklingen mot hallbarhet.



